
 

                                                                                           

 

 

RRááddiioo  RReellóóggiioo  ccoomm  CCââmmeerraa  

Manual de Instruções 
Modelo: SI401 
SAC: 983233 

 

Leia e guarde estas instruções.  

O que realmente aconteceu enquanto você esteve fora? 

Conteúdo da Embalagem 
• Aparelho de Rádio Relógio/ Câmera. 
• Mini Cabo USB. 
• Adaptador AC. 
• 6 Pilhas AA. 

Acessórios Opcionais (adquirir separadamente) 
Para aumentar a capacidade de gravação: Cartão SD ou multimídia. 

Questões de Privacidade 
Consulte as leis locais e do país quanto ao uso de aparelhos de gravação de vídeo e possíveis requisições de permissão para seu uso. 
Este aparelho não grava som. 

Softwares Necessários 
Para a visualização dos filmes gravados é necessário que seu programa de visualização de vídeo tenha o DivX codec. Uma versão 
grátis do DivX codec está disponível para download no site www.divx.com. Assim que o programa for instalado, seu computador 
provavelmente terá de ser reiniciado. 

Computadores que utilizam Windows£  98 ou Mac OS8 podem necessitar do driver USB. Versões atualizada s do software devem 
estar disponíveis no website de seu sistema operacional (Microsoft ou Apple). Se após você atualizar o driver USB seu computador 
ainda não for capaz de reconhecer a câmera quando conectada, faça o download e instale o arquivo do software do driver USB dis-
ponível no site http://www.sharperimage.com/driver401. 

Nota: A maioria dos usuários não precisa instalar um novo software pois seus sistemas operacionais já terão instalados versões atua-
lizadas do driver. 

Fontes de Alimentação 

Relógio 
O relógio requer 2 pilhas alcalinas AA (inclusas). 

Câmera 
A câmera pode ser ligada através de um adaptador AC ou com 4 pilhas alcalinas AA (inclusas). 

Instalação das Pilhas 

Relógio 
Para instalar as baterias necessárias para o relógio, remova a tampa na parte traseira do 
aparelho. Instale 2 pilhas AA no compartimento de pilhas do relógio, localizado no 
lado direito do compartimento de pilhas, observando a polaridade adequada, conforme 
indicado. Recoloque a tampa do compartimento de pilhas. 

Câmera 
Para funcionamento da câmera através do uso de pilhas, instale 4 pilhas AA n ovas no 
compartimento de pilhas, observando a polaridade adequada, conforme indicado. 
Recoloque a tampa do compartimento de pilhas. 

Nota: Devido à necessidade de muita energia para a utilização da câmera, recomen-
damos o uso do adaptador AC para a sua operação. 

Indicadores de Substituição de Pilhas 

Relógio 
Quando o indicador “bAtt” aparece na tela, significa que as pilhas do relógio estão gastas. Quando este indicador aparecer, troque as 
2 pilhas AA do relógio. 

Compartimento de Pilhas
para o Relógio

Compartimento de Pilhas 
para a Câmera

Compartimento de Pilhas
para o Relógio

Compartimento de Pilhas 
para a Câmera



 

                                                                                           

 

Câmera 
A carga da pilha da câmera é indicada no display pelo ícone de uma pilha. Um ícone com carga completa 
indica que a pilha está com nível máximo de carga. Um ícone vazio piscando indica que a pilha já não tem 
mais carga. Neste momento, não se pode assegurar um funcionamento preciso da câmera . Substitua ime-
diatamente as 4 pilhas AA da câmera, ou use o adaptador AC para ligar a câmera. 

Nota: O ícone vazio indica somente a condição das pilhas da câmera. Não é necessário trocar as pilhas do 
relógio. 

Ligando a Câmera através do Adaptador AC 
O conector para o adaptador AC está localizado na lateral do aparelho. Conecte o plugue de energia DC no 
aparelho e o do AC na tomada. 

Nota: Quando o adaptador estiver conectado, as pilhas da câmera não serão utilizadas nem substituirão o 
adaptador em caso de queda de energia, ou de qualquer falha de energia da conexão do adaptador. 

Instruções Gerais 

Acertando o Relógio 
1. Pressione e segure o botão [MODE] por 2 segundos. 
2. Assim que os dígitos das horas piscarem, pressione os botões [ ]S  e [ ]T  para acertar a hora. Para confirmar o valor, pressione o 

botão [MODE]. 
3. Assim que os dígitos dos minutos piscarem, pressione os botões [ ]S  e [ ]T  para acertar os minutos. Para confirmar o valor, 

pressione o botão [MODE]. 
4. Assim que os dígitos do ano piscarem, pressione os botões [ ]S  e [ ]T  para acertar o ano. Para confirmar o valor, pressione o 

botão [MODE]. 
5. Assim que os dígitos do mês piscarem, pressione os botões [ ]S  e [ ]T  para acertar o mês. Para confirmar o valor, pressione o 

botão [MODE]. 
6. Assim que os dígitos do dia piscarem, pressione os botões [ ]S  e [ ]T  para acertar o dia. Para confirmar o valor, pressione o 

botão [MODE]. 
7. O display volta ao funcionamento normal. 
8. Para seleciona entre o formato 12 ou 24 horas, pressione e solte o botão [MODE]. 

Nota: Se você pressionar e segurar um botão, os valores mudam rapidamente. 

Partes e Controles da Câmera 
Porta USB – Use o cabo USB incluso para conectar a 
câmera ao computador. Para acessar a entrada USB, 
levante a tampa de borracha. 

Abertura do Cartão de Memória – Insira os cartões de 
memória desejados (adquirir separadamente) na abertura 
embutida. O cartão somente encaixará na abertura em 
uma direção. Empurre o cartão até o fim para afixá-lo no 
local certo. Para remover o cartão, pressione o cartão para 
dentro e a trava o soltará da abertura. 

A câmera deve ser desligada no momento em que 
estiver sendo inserido um cartão.  

Data

Hora

Diminuir Aumentar
Modo

Lentes 
Escondidas

Data

Hora

Diminuir Aumentar
Modo

Lentes 
Escondidas

Botão [MODE] – Este botão pode ser usado para determinar para onde a câmera está apontando e que área do ambiente será gravada 
pelo sistema de sensor de movimento. 

Botões [ ]S  e [T ] – Pressione para ligar ou desligar a câmera com sensor de movimento. 

Nota: Quando um carão de memória é inserido, a memória da câmera é desativada. O filme é, neste caso, gravado apenas no cartão 
de memória. 

Gravando um Vídeo 
Quando ligada, a câmera espera por três minutos, e então começa a monitorar o ambiente para sentir algum movimento. Uma vez que 
o movimento é detectado, a câmera começa a gravar e continua gravando enquanto houver movimentação nesta área. Se nenhum 
movimento for detectado por 10 segundos, a gravação é interrompida. 

Armazenando o Vídeo 
As imagens de vídeo são gravadas na memória de 64MB da câmera. Você também pode salv ar as imagens de vídeo em um cartão SD 
ou MMC (adquirir separadamente). Quando um cartão de memória é inserido, as imagens não são gravadas na memória da câmera, 
mas apenas na memória do cartão. 
Dica: A memória da câmera armazena cerca de 12 minutos de vídeo at ivado por movimento. Ao usar um cartão de 1G de memória, 
você poderá gravar cerca de 180 minutos de vídeo. 

Fazendo o Download do Vídeo 
Para fazer o download das imagens de vídeo em seu computador, conecte a câmera ao computador usando o cabo USB. 

Para fazer o download das imagens de vídeo diretamente de um cartão removível de memória para o seu computador, é necessário 
um leitor de cartão MultiMedia or SD compatível com seu computador. 

Conector para o 
Adaptador AC

Visão lateral

Conector para o 
Adaptador AC

Visão lateral

Conector para o 
Cartão de Memória

Porta USB

Visão Lateral

Conector para o 
Cartão de Memória

Porta USB

Visão Lateral



 

                                                                                           

 

Gravando e Reproduzindo o Vídeo 

Iniciando a Gravação Ativada por Movimento 
A memória embutida de 64MB grava até 12 minutos de vídeo, ativada por movimento (sem som) em full-color de 320X240-pixels 
QVGA de resolução. 

1. Para ligar a câmera durante o funcionamento normal do relógio, pressione e segure o botão [S ] por 2 segundos. (:) piscando no 
display das horas indica que a câmera está ligada. O ícone da bateria aparece para indicar o status das pilhas. (Veja Indicadores 
de Substituição das Pilhas). 

2. Após 3 minutos, a câmera busca por movimento no ambiente. Quando algum movimento é detectado, a câmera começa a gra-
var. A câmera continua gravando at é que não haja movimento por 10 segundos. 

Nota: Quando a memória embutida de 64 MB estiver cheia, a gravação é interrompida. (Expanda a capacidade de memória com-
prando cartões que devem ser inseridos na abertura apropriada). Enquanto a câmera estiver em modo gravando, o ícone do desperta-
dor piscará para indicar que a memória está cheia e que a gravação foi interrompida. 

3. Os vídeos são armazenados na memória assim como em um arquivo comum de computador em subdiretórios na pasta DCIM. 

4. Para indicar vídeos recém-gravados, quando a gravação tiver terminado, o ícone do despertador aparece. 

5. Para desligar a câmera com sensor de movimento, enquanto a câmera estiver no modo gravando, pressione e segure o botão [T ] 
por 2 segundos. O símbolo (:) no display das horas pára de piscar e o ícone da bateria desaparece. 

Assistindo aos Vídeos Gravados 
Este sistema contém uma operação fácil de “plug and play” (conecte e assista) para a maioria dos sistemas de operação PC e Mac 
(Windows 98, Mac OS 9 ou mais recentes). Vo cê pode acessar e passar os arquivos de vídeo digital através do programa de media 
player do seu computador, conectando a câmera à porta USB. 

Se você tiver utilizado o cartão de memória, você pode acessar o vídeo de duas formas: através da câmera ou usando um leitor de 
cartão compatível. 

O software DivX codec precisa ser instalado em seu computador. Este software está disponível no site da DivX: www.divx.com. 

Fazendo o Download e Assistindo ao Vídeo 
A câmera deve ter pilhas ou estar conectada ao adaptador.  

1. Para acessar a porta USB na lateral do aparelho, levante a tampa de borracha protetora e conecte o pequeno plugue USB. 

2. Conecte o plugue USB maior a uma porta USB desocupada em seu computador. 

3. Abra a lista de drivers disponíveis em seu computador, geralmente chamada “Meu Computador” no sistema Windows. 

4. Abra o diretório DCIM e localize a pasta contendo seus arquivos de vídeo. Clique para abrir e visualizar em seu media player. 

Nota: A câmera salva arquivos de vídeo com informações de hora e da ta. Esta informação está disponível nas opções de funções do 
Windows ou no Info option no Mac OS. 

Copiando e Apagando Arquivos 
Arquivos de Vídeo podem ser copiados em seu computador ou apagados da câmera da mesma forma usada em computadores. O 
método mais comum é simplesmente carregar o arquivo da pasta da câmera para uma pasta em seu computador, então apague o 
arquivo original na câmera. 

Método Alternativo 
A operação de apagamento apaga todos os arquivos da câmera ou do cartão de memória. Antes de começar a apagar, faça o downlo-
ad de todos os arquivos desejados para armazená-los em seu computador. (A câmera deve estar ligada, mas não no modo gravando). 

1. Pare a câmera. 

2. Reinicie a câmera. 

3. Pressione imediatamente e segure os dois botões [ ]S  e [ ]T  por 2 segundos. 

4. A palavra “ERASE” aparecerá na tela. 

5. Você deve pressionar o botão [MODE] dentro de 5 segundos para confirmar se você deseja apagar a memória. 

Nota: Se o botão [MODE] não estiver pressionado, o modo “apagar” é cancelado. 

6. Durante este processo, a palavra “BUSY” aparece na tela. Quando o processo termina, a mensagem no display volta ao normal. 

Nota: Quando a memória estiver cheia, a câmera pára de gravar até que haja espaço o suficiente. Para isso, será necessário apagar 
alguns arquivos da memória. 

Possíveis Problemas 
?  Se a câmera não ligar, teste as pilhas ou use o adaptador. 

?  Se seu computador não reconhecer a câmera quando você conectá-la, certifique-se de que a câmera está com 4 pilhas AA ou que 
ela está ligada ao adaptador. Alguns sistemas mais antigos podem precisar do software para driver USB da Microsoft ou Apple. 

?  Se seu programa de media player não reproduzir os vídeos ou mostrar gráficos incoerentes, faça o download e instale o codec 
DivX. (disponível no site www.divx.com). 
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